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INTERNET ON-LINE BATTLE STORY

HEROES PORTAL GAMES
Сезон ЛЕТО-2008

	№
	Дата
	Гра
	Рапорт
	Підтвердження

	1. 
	2008_08_11
	Alone ekb(красный,данжеон,Шахти,Шахти) def  bRitvA (синий, некрополис,рэндом,Тант-Кристиан), 2SM4d(3), 132
	Родился на поверхности, на третий день увидел родную вторичку в подвале. Захватил ее -2 внешки троглов в разных частях карты. В столице коты и цитадель. На второй нага банк с 4 гр нагами. Увидел в подвале проход к сопернику и в начале третей нападаю. С большим отрывом шахтер победил.
Спасибо за игру!
	противнику был очень доступен проход к второму городу который охранялся группой дендроидов, на отличии от меня. Дисбалансированая карта в пользу соперника

	2. 
	2008_08_13
	Deep Mike (красный, замок, Валеска) def bRitvA (синий, некрополис, рендом, Галтран), 2sm4d(3), 2-1-4
	Была нычка коней, на творой ангелы, позже их грейд, слил очень много войск на нейтралах, быстрого прохода не было, встретились только на 2 месяце. Мяса у меня было побольше, а накидка ограничения магии обезопасила от взрывов, благодаря чему выиграл финалку. Спасибо за игру.
	ПОДТВЕРЖДАЮ

	3. 
	2008_08_13
	bRitvA (синий, некрополис,рэндом Кси,Галтран) def Alone ekb(красный,рампарт,Киррь,Киррь) , 2SM4d(3), 134
	Родился в подземелье, на второй недели прорвался наружу где вел ожесточенные бои за вторичку с Киррем. Захвативши ее, вследствии потерял, но обладавши преимуществом в силе не спешил отбивать так как враг построил замок там. Захватил ящик пандоры где получил всю магию 4 уровня. Имел лучшие параметры двигался к консерватории грифонов. Враг не мог допустить чтоб я туда залез и к пребольшому сожалению был повержен грифонами. Сдался 
Спасибо за игру! 
	Дауж, договорились играть с усилителем некромантии и как оказалось зря... Киррь стартанул с 12 эльфаи, пробил на вторичку болото-там с обзорки увидел петляющуу дорогу и болотный замок в 5-6 днях пути-пришлось развернуться. Дорога в подвал закончилась блоком до 99 этнов, сидящих на артах. В итоге на первой неделе без вторички но кони в цитаделе встали, благодаря пандорке на 5 к золота. На второй выкупил коней и эльфов, пробился на травку-как оказалось меня с обзорки давно видели и Галтран сидел наготове за стенами цитадели. Увидел 150 скелетонов, ничего не выполнимого не почуствовал, подтянул этнов и напал на цитадель. Ждал когда пробьют ворота-но раундов 7-8 ничего такого небыло, пришлось откупиться, уже эльфы полегли и начали стрелять магией и башней по коням. Галтран вопреки ожиданиям не пошел на мою столицу, а отошел собирать скелетонов. Воскресил Кирюху, передал по цепи войска и взял кастл. Киррь тут же разбивается туда, предварительно купив книгу в столице. Галтран не спешит обтивать, уходит в треже. Там он берет внеху дьяволов в аккурат на 127. Дальше с 2 дьявалами и 250 скелетонов идут как показалось на кастл. Поставил замок. В чистом поле против Галтрана со скоротью скелетов 9 небыло шансов (подвеска). Но синие не нападают, при пытке переломить ход партии слился...
Спасибо за игру!

	4. 
	2008_08_13
	Alone ekb(красный,рампарт,Киррь,Киррь) vs bRitvA (синий, некрополис,рэндом,Айслин), 2SM4d(3), 211
	Истратили все ресты и играли по договоренности с усилителем некромантии. Отбил внешку эльфов на первый день. Дальше внеха кентов и через блоки на границу-пробил в подвал без проблем-там обзорка показала блок грандов. пошел по дороге-блок до 99 гр. ящеров. Решил по бездорожью пробиться, сделал, но там тупик был. В итоге кони в замке но без вторички. На второй острое безденежье-к концу недели захватил конфлюкс. На третей 6 ангелов, 12 вив и 2 нагабанка по 20 наг. -поставил психов в конфе. На 4 неделе всех выкупил-тройка утопа-дали +5 алл меч и мечь титана, еще книга огня. В конфе фениксы в замке. С 6 фениксов 4 ангела 13 коней 12 вив 70 грандов 45 штормов и 8 психов пробил ГО и сел в столицу на 211-благо там небыло ни одного юнита. В финалке самое интересное-соперник превосходит по магии и знания -Айслин упорно бъет меня звездопадом. В итоге остался 1 феникс и 40 штормов, но благодаря темпу и болту на 250 победа моя. Тут пытаюсь выяснить откуда взялся звездопад-ни в одном замке не отстроена гильдия и пандорок небыло на магию-тоесть техпор априори. Но соперник просит загрузить авто-типа он не знал правила и тд. Победа уже моя и я соглашаюсь. Он всех пытается скосить волной смерти на 110)) 
Видит что не получается -и сбегает. Далее в чате следует предложение-"Продолжаем-у тебя нет шансов" Я вышел разумеется-но соперник не отступился-и похоже соберается засчитать мне поражение))
	

	5. 
	2008_08_14
	Kebazavr (Синий,Некро,Рэндом,Нагаш) def bRitvA (Красный,Варвары,Гурниссон) 2sm4d(3) 213
	Родился в метро.117 фторичка конф,возле себя разведал трежу свою.дома 1-6 в цитадели.126 пала конса 4-ка.131 за ордой грейженых мантикор взял шляпу 5 левела.На этой же неделе натряс уток у себя в треже и покрасил две нычки коней и одну личей.Потом взял утопу макси и напал на врага.Убил 6 мишек и 12 птичек,враг отступил.Далие бегал за противником и на 213 повержен в замке.Благодарю за первую и последнюю игру.
	противник берет 111 рест. 117 строю бегем. С их помощью зачищаю 2 нычки гномов и беру перчатки всадника возле замка. Под конец второй недели беру вторичку инферно и строю замок. 3-ю неделю зачищаю територию инферно, строю капитолий. В начале 4 недели беру ящик пандоры (10000exp) пробиваюсь на територию некр. и беру местный город, посещаю улей змей нагабанк и консерв грифонов. Все по минималке. Уже под 50 тыс опыта, а логистику не дает. Под конец недели встречаюсь с врагом с 6 бег и 15 птичками и др. Перевес по параметрам и войскам на моей стороне, но противник исползует 1 имплозию и уничтожает бегов и большинство птичек, с его стороны уходит 2 дракона и др. Откупляюсь. На следущей неделе беру консерв грифонов на своей тер. (2 анг.) Враг используя дверь измерений берет столицу где убивает моего второго героя логиста с артефактами. Отбиваю столицу с помощю гурни и на следуючий день проигрываю битву в столице. Враг уже подросший в параметрах использует шаровую молнию. Бежал и здался... Спасибо за игру. Подтверждаю. Думаю, что зря не использовал свои ресты 

	6. 
	2008_08_17
	bRitvA (красный, цитадель, Гурниссон, Гурниссон) def FAVorite (синий, башня, Солмир, Солмир), 2SM4d(3), 312  


	Родился на поверхности. В телеге нахожу перчатки. С обсерв. видно что по краю карты можна обойти вверх на траву, но как вяснилось там проход охранялся ордой гог, и весь мой караван возвращается ни с чем. 

На 2 нед. нахожу нычку бегов. Под 7 день захв. ее и строю 7 уровень в замке. 

На 3 нед. беру нагабанк и вторичку рампарт на севере. 

На 4 нед. крашу бег. захв. болото на западе и консерву грифонов мин. Потом отбиваю замок некр. противника в подземке. Нахожу столицу противника и там Солмира со слабыми войсками, но не решаюсь напасть видя в таверне параметры 9,20,20,17 против моих 31,6,4,4 и захватываю его замок инф. в левом нижнем углу карты.

На 5 нед. прорываю толпу гидр к себе, а противник остается с 1 замком.

На 6 нед. собираю силы и потступаю к столице, а противник используя дверь уходит, находит перчатки, отвоевывает инф.

Далее целый месяц бегаю за Солмиром, нахожу сапоги, выучиваю дверь и на 313 беру утопию (щит+4, гладиус, крылья и сфера запрещения магии) =)

Финалка по договоренности проходит обороняющимся врагом в моей столице на 322.

Солмир 22,29,30,21, 66 маг, 60 гол, 27 наг, 3 анг, 45 дж, 11 вив, 10 тит.

Гурни 36,10,12,9, 2 ржавых, 16 цик, 17 гидр, 46 вив, 26 бег, 20 единор, 19 птиц.

Бой был опасен тем что враг сразу уничтожил балисту и я рисковал быть тупо розстрелян, ну успел вовремя перемочить дистанционных юнитов за счет баллисты, циклопов и летающих.

Спасибо за игру!
	было. спасибо за игру

	7. 
	2008_08_17
	bRitvA (синий, цитадель, Гурниссон, Гурниссон) def Duho (красный, башня, Нелла, Нелла), 2SM4d(3), 124  
	Родился на поверхности. 116 захватываю вторичку рампарт на юго-западе, Гурни дает логи-ку.

124 уже експерт логи-ки, враг разбивается об 19 черных рыцарей и капитулирует.

Спасибо за игру!
	Было.

	8. 
	2008_08_17
	bRitvA (красный, замок, Кристиан, Гурниссон) def Outlaw (синий, крепость, Тазарь, Тазарь), 2SM4d(3), 147  
	Респ маленький. На первой неделе быстро зачищаю.  нахожу перчатки. С обсерв. видно что по краю карты можна обойти вверх на траву, но как вяснилось там проход охранялся ордой гог, и весь мой караван возвращается ни с чем. 

На 2 нед. прорываю по дороге на запад магог и двигаюсь всемя героями по длинной закрученой дороге к родной вторичке. Тем временем враг и начал наступление с юга победивши созерцателей которые охраняли тюрьму с героем 15000 оп. Возвратится не успевал. Тазарь берет мою цитадель, а я левым героем освобождаю героя из тюрьмы и двигаюсь на юг на вторичку противника инф. Но при попытке взять город бегу. 

На 3 нед. Осваиваю 8мю героями довольно богатую на ресы територию. 135 Тазар подступаает к моему замку и я нападаю на дороге на него. Бой был очень длительноым так как враг не хотел нападать, а охранял своих дистанционных, бока я их не перебил балистой с магией, потом блес на копейщиков и Тазик откупляется потерявши практически всех.

На 4 нед. Собираю войска и через прохожу через монолит и захватываю замок рампарт. Обчищаю сокровищницу гномов макс и нагабанк макс. Под конец недели подступаю с войсками к своему стартовому замку. Противник видит мое преимущество выходит из игры 
	

	9. 
	2008_08_18
	bRitvA (красный, замок, Кристиан, Кристиан) def LeBron (синий, темница, Шакти, Шакти), 2SM4d(3), 125  


	Противник использовал все ресты и я один. Удачный расклад - респ большой и богатый водяными мельницами и магическими садами + конюшня возле замка. Это и решило исход. На 125 Кристи с 5 чемпами и огромной армией врывается в подземелье где принуждает Шакти к миру ))  Противник сдался. Спасибо за игру
	


