КостяN(синий, Замок, Валеска, Валеска) def Alessandro(красный, Оплот, Ивор, Ивор), 2sm4d(3), 135, TE-light (1800+400).

Уговорил Саню на средние дороги в настройках и 2й лвл отстроенный - мелочи, а приятно
 INCLUDEPICTURE "http://forum.heroesworld.ru/images/smilies/wink.gif" \* MERGEFORMATINET 


 .

111. 3 героя (деньги-то были на 4го, но очень бедно показала пока обзорка, а строиться ж надо как-то...), но рест брать не хочется: нычка покемонов, конса под домом, лёгкий проход на травку, конюшня, лесопилка с 3я кучками (113 ещё есть к тому же).

112. 4й герой, пробил почти без потерь 19 магматиков, Валя с Логой.

113. вторичка Рамп, там рядом внешний рынок ! и на 2х респах аж 5 мельниц на бабки[image: image2.png]


 , не считая полянок леприкона - вобщем решил играть, хотя риск остаться без коней есть (ни одного банка не вижу и насыпано денег тоже не особо[image: image3.png]


 - ну рынок, если чё, нам поможет[image: image4.png]


 ).

114. 5м пришёл Клавиус, но хоть было 2 камня опыта и очень прилично материала на скелетов, решил оставить его собиральщиком (всё же Лога уже у мамы...).

115. освобждаем Риона.

116. засветили 2 дерева, но очень неудобно расположенных, покрасили нычку гномов - в хозяйстве всё сгодится[image: image5.png]


, Валька отбирает у шустрых гарпий лук+5% и +1 к знаниям - получает Землю.

117. кони с грифами в ците и полхода думал "ставить-не-ставить эльфов в Рампарте" - решил, раз ставят люди, судя по рапортам, значит на то есть резон[image: image6.png]


 . в остатке 3000+ - сойдёт.

121. решил, пока не будет полной скупки, в консу не лезть (хоть и 2ка всего[image: image7.png]


 ), потому мамку направил с 5 конями по повышалкам (а то параметры вообще никакие, а Ивор с начала 1й светил 6-6 уже[image: image8.png]


 ), стрельба опять же базовая и нет других полезных скиллов - конса могла быть очень неприятной при таких раскладах...

122. мама перед консой, дома грейд покемонов, со вторички налаживаю подвоз гномов на отжор.

123. мораль в 1м раунде верхнего левого стека была неприятна, но не более - минус 8 марков, затем минус 25 гномов и чуть покемонов, но +2 ангела (параметры 5-5, до масслоу ещё далеко было[image: image9.png]


, да и книги не было... ); пробиваю метро инфернальное, запускаю Аделаиду с мошной на взятие вторички, а мамка осталась на ангеле.

124. ключевой день всей игры[image: image10.png]


 , беру инферно, затем бегу Аделаидой же на обзорку и вижу Ивора рядышком, с мошной прущего на мой честно только отбитый вторик![image: image11.png]


 тут моча стукнула мне в голову и инстинкт самосохранения исчез напрочь[image: image12.png]


 , почему-то в башке запульсировала мысль, что надо брать его щас во что бы то ни стало, а то уйдёт[image: image13.png]


 (мб повлияло, что грандов всего 10-19, и ни уток, ни ангелов, а у меня марков 33 и 90+ копей); но тк мамой я б всё равно не дотянулся - пришлось нападать этой же Аделькой 1-1 на его 6-12 кажется[image: image14.png]


 ; дурья башка: не догадался я , что он бы всё равно вылез бы ко вторичке моей, а я б там посадил Валю во всеоружии да и хотя б 2го ангела надо было передать что ли[image: image15.png]3



 !..
вобщем откупился я на 30 с чем-то покемонах, оставив 3 дуба, 5 коней и чуть больше 10 кентов ( у него ещё и боевуха какая-то неприятная была - за пару залпов нет моих марков[image: image16.png]


 ), но! нифига не сдаюсь - рановато меня хоронить[image: image17.png]


 [image: image18.png]


- трейдюсь близко к нулю, скупаю
мечей, белых грифов и строю в инферно ГМ, где и покупаю книгу Вале, там же восстанавливая 30 маны - вот оно, преимущество синего сказалось!! (есть стрелочка[image: image19.png]


 !), Ивор без маны нападает с остатками, убивает только гремлинов и гаргуль с левого героя, которыми затыкал я проход в стене (очень хорошо, что убил я Аделаидой ему всех пегасов, а то +2 очка к моим спеллам могли бы и неплохо порешать[image: image20.png]


 !) 

125. перехожу в контрнаступление (неприятно удивило, что хоть и разгонялся в воротах форта на ангеле - после боя на утро был на големах[image: image21.png]


 ), убиваю пару нерасторопных лошков.

126. довожу 14 грандов, вижу консу на земле красных (эх, жирная наверно, раз невзята, а маны нет на масслоу...), беру щит +4 за 19 монков (зря оставил, хороший был подарок[image: image22.png]


 ).

127. жертвую камикадзе - трёшка[image: image23.png]


 , в двуху скорее всего решился б... чтоб не нарваться - решаю пока развернуться, хотя б за маной. В рампарте строю циту, на последние гроши[image: image24.png]


 .

131. манёвры, поиски экспы, чтоб ещё хоть чуть качнуться, скупка более-менее с трейдом.

132. Ивор показывается, ладно пока пусть подойдёт поближе[image: image25.png]


 , в инферно циту на всякий случай...

133. в квесте фуфлыжненьком (по охране его) дают аж 50 !!! гномов[image: image26.png]o=



 [image: image27.png]


.

134. ночую Валькой в инферно (дежавю блин с промежутком в неделю[image: image28.png]


), Ивор уже под носом - ночью скачет мимо (и правильно, хотя ещё правильнее было б развернуться и попробовать взять ту консу, ИМХО...), я по всем правилам спалавляю на нём 2х магов, результат их диверсии - минус почти половина грандов[image: image29.png]


 .

135. разогнанная Валеска легко и непринуждённо настигает врага и убивает без шансов, задавив маслом и тотальным перевесом в мошне - грандов у меня было ровно в 2 раза больше[image: image30.png]


 (хотя по параметрам было глубокое отставание...) .

Спасибо, Санёк, за самую интересную игру за последние несколько месяцев[image: image31.png]


 ! Мне пропёрло с рынком, консой, Землёй - нереально[image: image32.png]


 .
Алессандро:

Подтверждаю. Борьба шла с переменным успехом. Если сравнивать с футболом, то получится как одна команда, проигрывая 0:2, стала выигрывать 3:2, но в итоге уступила 3:4. Игра очень понравилась. Надо еще сыграть с Костей.
Спасибо за драматическую игру [image: image33.png]



КостяN(красный, Болото, Вистан, Вистан) def(?) Deriel_Linch (синий, Башня, Нелла, Нелла), мини-ностальгия, 211.

Хм... сомнительная победа по 2м причинам (вру, даже по 3м: третья - ничем незаслуженная пруха[image: image34.png]


 ). Во-первых, запутался я с настройками и одного компа перепутал, а он и решил на 90% игру. Во-вторых (а это уже на техпор тянет), на 121 была ситуация: сопернику нужно было отойти на час, а ход был мой, я отвлёкся на его этот пост в аське вне боя и провтыкал конец хода, но т.к. грузить-то должен был я потом всё равно, чёрт меня дёрнул переходить самую концовку[image: image35.png]


 [image: image36.png]




 INCLUDEPICTURE "http://forum.heroesworld.ru/images/smilies/redface.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image37.png]


(стал папкой на озеро +3 к удаче последним мувом, а так он стоял просто рядом) - вобщем поступил я довольно недостойно[image: image38.png]Do)



 , хоть и удача всё равно в следующем бою не выпадала ни разу. Посему - сам не знаю, победа это или заслуженный луз в назидание остальным. Оставляю на усмотрение всего клана и в первую очередь Дэриэла.

По игре. Начеркали себе компов: я - люди, данж, барб; он - конфл, рамп, инферно (ну я думал что тут как на 8мм6 компы распределяются и себе конфлюкс по ошибке взял[image: image39.png]


 ...). Договорились на 8 минут и с обязательным рестом по медленным. Блин, и постоянно всё равно не хватало времени, играли в сумме ок. 13 часов: т.е. средний ход - почти 15 минут(растём, однако[image: image40.png]


 ).

111. 5 героев; ящеры не отстроенны, мухи не пришли - т.е. как обычно[image: image41.png]


 ; нычка гноллов, денег много, пока не дерусь а разбегаюсь, расставляюсь[image: image42.png]3



 ; дороги скоростные - что радует!

112. 6 героев, делаю развед-рейд лошком с мошной вниз, пробиваю сверху метро, снизу орков не захотел бить, да и компа там пришлось бы уже щимить до конца, а без папки, который далеко убежал, не хотелось; разведал ГО, проход на травку, улей на родине.

113. 7 герой светит сапожки и перчатки рядышком - и это добро провалялось ещё неделю у меня на респе, вот же ту3,14здень[image: image43.png]


 [image: image44.png]
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, цепочка по пути к Вистану берёт ныку мух, а сам ящер - +1 к защите и бьёт проход на траву, не разгоняется от греха подальше[image: image46.png]


 ...

114. день дебилизма[image: image47.png]


 : строю уток, покупаю Чарну 8й с тем чтоб передать отцу - и нет, чтоб это без приключений сделать, так зачем-то понадобилось по дороге лезть на 20-49 ящериц (у Чарны ж и Тактика и стрелочка[image: image48.png]


 - до одного места все эти примочки[image: image49.png]


 ) - там 35 с грейж. в 6 или 7 стеках - слив без вариантов (так до конца игры десяток выживших лизардов там и простоял![image: image50.png]3



 ...); Вистан запалил обзорку на респе Лабеты: нычка жар-птиц[image: image51.png]o=



 [image: image52.png]
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!!!

115. 1дневная война с зелёным[image: image55.png]


 : нападаю на одного сам - стрелочкой убивает мне только бабочек от левого героя (ИИ жжот[image: image56.png]


 !), потом беру основняк его тоже со стрелочником - тот уже по гноллям палит, ну и ночью Лабета прибегает, слава богу с остатками мошны и маны (де-то подслилась, бедняжка, на квике наверно[image: image57.png]


 ) - уменьшает гноллей до 10и, но ящерицы целы, а больше нам особо и не надо[image: image58.png]


 ; строю землянок, очевидно - что на птиц хватит, если чуууть разве что постараться.

116. за 5 мух беру папой макси склеп на травке (27 лизов, 4 воздуха, 2 психа и единички), 2 лошка через сдвинутый проход коварно пролезли к 3му компу (по правилам - можно на этом шаблоне[image: image59.png]


 ).

117. мини-склеп, нычку покемонов лошок оприходовал на другой травке, строю слабое подобие цепей для хорошей скупки на 121 под нычку; птицы в форте, дома 1-6 без пропусков, тоже в форте решил[image: image60.png]


 , а то деньги, они ж небесконечные[image: image61.png]


 .

121. лихорадочные цепи чудом посрастались, но в конце всё равно накосячил: дома покупаю родного героя и ему скупаю ящериц и гноллей, передаю на траву через кого-то Тираксору, тот берёт склеп на 5 наших одноклановцев[image: image62.png]


 и передаёт Пепелине, та бьёт импятню 40 и передаёт Вистану, тот бежит поближе к нычке пташек, а Интей забегает в конфл, трейдится на 2х рынках довольно крепко и скупает 4 птиц, 2 психов и чуть шлака на остаток, дотягивается только чтоб отдать папке, а вот чтоб сделать манёвры - уже мувов не хватает, потому на 4х птицах только бью 43 мага (где по сверх-ламеризму сливаю птицу[image: image63.png]Do)



 !), а нычку оставляю уже назавтра.

122. сама нычка далась как-то даже слишком легко, даже легче, чем маги[image: image64.png]o=



 ! готов был распрощаться с доброй частью своих стрелков, но им даже в 1м раунде дали стрельнуть - стало всё ясно[image: image65.png]


, слил один шлак - психи, 3 птицы (итого уже 5!) и 34 ящера живёхоньки[image: image66.png]


 ; Вистан ещё слабак - 7й лвл, с Мудростью и Поиском пути[image: image67.png]


 ; лошком с 2ным приростом покемонов кого-то умудрился убить за костёр, 22 осталось даже[image: image68.png]


 

123. зачищаю респ сопряги: медузня-мини[image: image69.png]


 , пару повышалок на магию, становлюсь на разбивку домой, к тому же героический оранжевый пробил орков и выскочил из подземки[image: image70.png]


 , респект[image: image71.png]


 ![image: image72.png]


 

124. оранжевый не ушёл от возмездия[image: image73.png]


 ; папа с Землёй; коричневый меж тем - заблочен намертво ордой ледянок![image: image74.png]o=



 а рест по блоку попросить не может, горемыка[image: image75.png]


 ... 

125. делю армию: Вистан с болотными - за сапогами в бездорожье, а маг какой подвернулся - на птиц и добивать оранжевого в логово[image: image76.png]


 .

126. уже и в перчатках мы к сапожкам[image: image77.png]


; лошок на 5 птицах берёт ангела и чуть не достаёт до подземного Данжа.

127. данж мой, там удвоялку (а надо бы - портал, забыл блин про него[image: image78.png]


), Вистан не качается почти, мерзавец[image: image79.png]


 ! 10й лвл; в конфе - замок, дома - цитка, в данже стояли 1-4 в ците +2000, и нормально[image: image80.png]


 .

131. папка вынужден подкачиваться на всяких гномятнях[image: image81.png]


 , но уже заэкспертил Поиск и Землю, а шнырь нашёл где-то на самых задворках свиток слоу[image: image82.png]


 !

132. день кручения на месте и потери темпа[image: image83.png]


, улей 8, но Вистан не разогнался; лошок бьёт жирную орду ящей и начинает разведывать 1ю трежу - пипец темпищщще[image: image84.png]


 [image: image85.png]
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!!!

133. отец бежит по направлению к заблоченному компу (там библиотека ну и конюшни не помешают - лучше поздно, чем никогда[image: image87.png]


 [image: image88.png]


) , по пути медузня, опять мини[image: image89.png]


 ; по приколу начинаю баловаться Вокиалом с 8 психами; в топтуновой треже - утопа, плащ+2 уже видны[image: image90.png]o=



 и это только начало, главный ящер уже просто бредит этой трежеркой[image: image91.png]


 .

134. папа после Касла и Данжа 7-15-5-(140) стоит перед входом в трежу.

135. пробежечка пока поверхностная - 18й лвл(эксперт Мудрости, Логи, базовый Резист), плащик +2, завтра сможем сманеврировать в утопку, а их 2 рядом оказывается[image: image92.png]o=



 [image: image93.png]


! 

136. двушка в щепки[image: image94.png]


 и это я ещё по затупке выложил свиток камнекожи, одним щитом перебился экспертным[image: image95.png]3



 - дали, грех жаловаться, +3 ту олл, нагрудники +4/4 и +3 на магию, ожерелье +3/3 к морали/удаче, на 19м лвлве предложили любимую Тактику в последний слот - долго думал, отказался[image: image96.png]o=



 в надежде на Оффенс, вроде в он-лайне ещё ни разу не отказывался[image: image97.png]


 (прорва птиц да и плащ+2 - и нах та Тактика?[image: image98.png]


 ); перестраиваюсь на 2ю утопу, а уже и 3я на горизонте, только мясо подвози[image: image99.png]


 - Джебус какой-то[image: image100.png]


 !

137. нычка некроконей на мясо и 16 зомбей подтянул с некродеревни трежерной - 2я двуха пошла ещё легче[image: image101.png]


 , правда она пустая оказалась - меч +3 - самый полезный арт[image: image102.png]


 , коней даже не съели ни одного[image: image103.png]


 . вобщем Вистан 19-25-8-11, в последний слот взял Воду, чтоб потом какой-нить Орлиный глаз не хватануть[image: image104.png]


 ; дома таки гидры в касле, в конфе магистрат. (впервые в своей практике менял деньги на ресурсы[image: image105.png]


 ).

141. квестовый арт (как оказалось - 10 некроконей[image: image106.png]


), библиотека, стою перед 3й утопкой, Вокиалом уже накосившем из ничего с базовой Некромантией 70+ скелетов не успел залезть в импятню[image: image107.png]


 .

142. трёшка на крылья, щит +4 олл, книжку Огня - утопы как на подбор, кроме 2й[image: image108.png]


 ; не подвёз жёлтых мух, потому разбился об дерево на птице (а был соблазн засадить армагом на 600 с чем-то[image: image109.png]


 , но темп - дороже), забыл переодеться правильно и недополучил 40 маны в данже, но 320 тоже сойдёт[image: image110.png]


 и пошёл на разбивку в конюшни; до Вокиала так руки и не дошли, и остался он там перед импятней тупить[image: image111.png]3



 .

143. разбивка на конюшни, сразу разбивка в главный и оттуда в сторону ГО, мошну довезти не смог всю, вот тут бы меня на 7 птицах и мухах ловить бы сопернику[image: image112.png]


 , а так....[image: image113.png]


 (кто не спрятался, я не виноват[image: image114.png]


 ); лохи взяли 6 уток; а Вокиал уже с 100+ костей продолжает бедокурить на экс-респе коричневого - так, на всякий пожарный (да и респ чистится[image: image115.png]


 )... 

144. с 18 птицами в треже все меня боятся и текают[image: image116.png]


 (разве что 2 ГО решили драться), 2 дерева вычистил и 1 отбил, ещё 2 вижу; а центр то родной для Неллки - вот он, шанс на спасение синих[image: image117.png]


 .

145. пара ульев, вся Вода с ящика (уже эксперт - был несказанно рад[image: image118.png]


 !).

146. ещё парочка "дуплятников", нагобанк 3 (глупость уже[image: image119.png]


 ), стою перед наручниками - спасения кажись уже нет[image: image120.png]


 .

147. 4я библиотека[image: image121.png]o=



 (по библиотекам - точно личный рекорд[image: image122.png]


 ), +1 к скорости, стою перед утопой.

211. 2ха на книгу воздуха - уже нах не надо[image: image123.png]


 , тут и соперник нарисовался на 2х стеках[image: image124.png]3



 , бью ещё гр. ментов за ящик с баблом (а хотел Землю[image: image125.png]


 ) и нападаю - импла на 1000+ и 10 ангелов с 20+ уток - это было мягко говоря несерьёзно (без обид[image: image126.png]


 ), я ещё забыл надеть + 2 к скорости[image: image127.png]


 : клонирую птичек и в 2 раунда всех ложу.

Спасибо Юлиану за хорошую игру![image: image128.png]



Deriel_Linch:
КостяN(красный, Болото, Вистан, Вистан) def(!) Deriel_Linch (синий, Башня, Нелла, Нелла), мини-ностальгия, 211.

подтверждаю.
неплохая партия, но увы 4 библиотеки и 3-4 утопы противника против моих 1\1 зарешали. Спасибо за игру.

10.03.2010 Kash (красный, кастл, Валеска, Моандор) def КостяN (синий, данж, Шакти, Шакти), 8мм6, 131

Че-т как-то не задалось похоже у Костяна, но поскольку до финалки оба дожили, придется писать [image: image129.png]




Сразу взял 111, потом дали Крега, на 111 ему всучили землю и армор (!), на 113 я его слил на 48 ограх за вход в трежу (че-то я не подумал, что там трежа может быть). Потом еще по обоюдному согласию брали 116, ибо натупили нормально оба. Я согласился, что это 113 Костяна, хотя у самого было не лучше. [image: image130.png]


Вот блефло..

Погнали по сейвам смареть.

111 Пришел Брон с 7 васьками и наметился в папки, отбивает у дороги макси-крипт и пару сундуков. Разбежались.. Тут седьмым нарисовался Моандор, а в крипте дали 5% к некро.. Лан, уговорили, Моандор на бабочке от Бриссы бежит по единственной дорожке и хавает маленький сундучок. Валька встает еще в крипт, а Брисса че-то не успела походить). Утопа в ходе от дома за хордой магов с артом и всякой дрянью

112 Крипт-предмакси, адвансед некро, 22 скела, нашли обе нужные шахты, бежим

113 Обзорка. Дорога одна через песок, там где-то развилка и одна в телепорт, вторая хз. На респе ооочень далеко 4 крипта, гномник, улик, нычка покемонов, походу ничего этого не взять, тока если на случай осады. Не очень далеко конса. Пробили 2 охраны в песок, третью обходим. Эксперт некро, базовая земля, 58 скелов

114 Бежим к той развилке, 8-й герой в цепку

115 Меч +2+2, одна дорожка в хорду снайпов (там родной комп), в телепорт пробили - там эльфы, нычка гидр и развилка: решили, что нам туда не надо, ибо Валька нашла в песках консу за хордой зомбей, возвращаемся туда. Третью нашли дома, но очень далеко, не наша. 119 скелов

116 Сорша конями сшибает обойденных стрелков, Валька встает в консу, но не видно какая, папка у крипта рядом, до эксперта земли 2к экспы, а ее рядом больше нет

117 Конса-тронг, проверили - треха, решил не суетиться и взять 122 с массловом. Кони с грифами в ците. 162 скелета. 6-6-3-3

121 В коробке за ул.пиньками дают 25 мечников (!), правда посеял там коня из-за постоянной их антиморали, скелетов не надо было брать

122 Еще тупка - не расставился в консу, что со мной бывает довольно часто. Лукари во втором слоте - это жесть. Даже с массслоу пришлось больно, особенно коням. Чтоб сберечь мечников для утопы, слил там всех коней и забыл про их. Скелов не брал. Итого имеем 3 ангела, 30 мечников, 38 лукарей, 200 скелов, папка с продвинутой водой 7-6-5-3 без маны, колодцы хз где. Брон слетал на ангелах в телепорт, там 1 дорожка уперлась в монолит выхода (?) пробитый, рядом никого нет, вернулся обратно. В мыслях в конце второй берем утопу, если небольшая

123 Лохи берут макси-медузник, папка бежит в консу, Брон обхаживает свой монолит. Синие появляются недалеко от него со второй дорожки

124 Двушка. Моандор в растерянности недалече от нее ждет хода синих, лохи бегут хоть один крипт взять, Брон прячется. Синие бегут к нам по пустыне, кроме 100-249 трогов ничего не светят

125 Решил разбить папку домой за маной, конюшнями и марлетто, пока все по плану, готов либо в утопу, либо к нападению на Шакти, что скорее всего. В последний момент доходит, что войско мое торчит у лоха аккуратненько на дороге, и Шакти с логой может достать.. Ставлю Бриссу на скелете недалеко от дороги в песок. Если Шакти отвернет, то не достанет. Шакти убивает Бриссу и там же остается. Троглей всего 170, и плюс мелочь

126 Моандор пробивает утопу и притаился в кустах на ангелах в расчете на дальнейшее продвижение Шакти, но тот уходит

127 Погоня! [image: image131.png]



Фтопку та утопа, бежим за Шакти, не взяв с собой тока покемонов и скелетов. Шакти прыгает в монолит, берет нычку гидр и ночует в ней

131 Двух мувов не хватает для нападения, и одного, чтобы запереть Шактера в нычке. Встаем рядом окстясь, цепка готова подвести прирост, а рядышком еще банк и потенциальные скелеты. Забытый всеми Брон внаглую расхаживает неподалеку от синих

На своем ходу синие подвозят кой-чего и вынуждены нападать, пока я не привез своих

Шакти 11-5-3-(11) эксперт оффенс, адвансед армор, базовая земля и (внимание!) лидерство, магия 2 лвл вся и немного первого,
200 троглей, 8 миносов, 4 гидры и мелочь.

Моандор 8-8-5-(32) эксперт земли и воды, магия 1 лвл вся,
27 марков, 260 скелов, 30 крузей, 3 грифа, 5 ангелов

Синие слепь в вейтанувшихся ангелов и все в кучку. Мои, видя численное преимущество и отсутствие маны у Шакти, поперли все вперед. Довольно грубо, с ошибками, 3 моих стека поломали все. Безобразная финалка, приношу извинения. GG

Спасибо за игру, просто повезло как обычно

Костян:

Да уж - не мой это шаблон, сколько играл, я его чё-то не понимаю, в чём прикол[image: image132.png]


 . А дисбаланс и тут бывает, не надо всё на смку и баланс валить....

+сыграл не лучшим образом мягко говоря, расписывать нечего: постоянно терял, где не надо, троглей, боялся стрелковых блоков, а если и бил парочку - то с какими-то непонятными потерями... Компа убил к 116 и зачем-то ему подставил своего денежника на бабочке - весь его доход насмарку, тк. пришлось выкупать (а было 2 +350 и 2+125 подряд в таверне[image: image133.png]o=



 ). Из приятного только прокачка была папы, всё полезное: армор, мудрость (видел ящик перспективный...), Земля, Лога. Денег не ососбо, конс, нычек - нет, одно дерево - в дальнем уголке, руки не дошли... Нычка гидр найденная уже на 2й, не спасала. Лидерство взял в ущерб продвижению Логи, тк было ясно, что нах Лога - если завтра финалка[image: image134.png]


 (а откупаться и искать счастья - было тупо негде[image: image135.png]


, да и не за что ). Пытался чего-то второ-фронтить с 7 ментами, но больше тюряги 1го лвла да пары костров ничего не нарыл. Вобщем и скупиться с трейдом в ноль не удалось как следует - мб, сиииииильно вряд ли конечно, если б всё скупил и пришли б мне морали на нужные стеки+Витя был бы пьян в дупель и то ошибался, то миссклики через раз делал[image: image136.png]


 - то ещё можно было хоть разменяться, а так...[image: image137.png]


 

Зы. самым издевательством было, что имея стартовый арт +3 очка маны в день до конца игры бегал со знанием 1, а когда на последнем лвлапе дали 2 - напутал со свитками и даже эти 3 маны недополучил((. Ну и землю недакачал (и слоу не было[image: image138.png]3



 ) и 2й уровень с этого долбанного ящика - как мёртвому припарки. Вобщем я сегодня полный неудачник какой-то, одним словом лузер[image: image139.png]


 .

Спасибо.

13.03.2010 Kash (красный, замок, Валеска, Крэг Хэк) def Blackpoint (синий, данж, Шакти, Шакти), Mini-Nostalgia, 215

Первая неделя.
Осмотрелся - консерв/нычек нет, ГО неудобное - ул.ифриты. Но Крег берет к 113 армор и землю, решаю играть. Где-то на 113-114 добил компа-некра, за ним видно небольшую трежку с данж-деревней и двумя нычками красных, план на начало второй ясен. Пробил Валькой к варварам и пустил лошка на снег, но тут появилась проблема с деревом и деньгами, пришлось всем возвращаться. С конями уже попрощался, как 117 в последней кучке аж 10 досок, решил таки коников в циту воткнуть, хотя денег в обрез. Крег с книжкой и слоу, эксперт армор, продвинутая земля

Вторая неделя.
Немножко скупаюсь, чтоб сломать Валькой гномник на 100, докупаюсь и все войско несут Крегу, тот бежит в трежу, по пути экспертя землю. На 123 зверюга 14-7-7-4 с эксперт логой и двумя драконами. 124 осечка, на охране второй нычки сливаю дракона, а на драконах половину лукарей. Вновь купленный дракон дохнет в макси-улике. Потом еще улик на 8 и больше тут делать нечего, все остальное за столбиками. разбиваюсь и бегу в снег, где найден улик и пара артов. Отбиваю их и башню, но дорога в трежу показалась слишком длинной и пустой, оставляю 1 голема на отбитие атак компа и убиваюсь снова домой. 

Третья неделя.
Через варваров бежим в их трежу, и тока на 135 находим первую утопу. Трешка, дают просто отлично - шляпу пятых, +8 к параметрам. Дочистили трежку, прихватили кусочек трежки оппа, имеем еще книжку воздуха и кой-чего на параметры, под 70 вив, экспертный свиток берса, но в ГМ3-4 ничего вообще, даже не заходил в нее

В конце четвертой покусился на замки соперника.
Начал с краю, ДД к рампарту и оттуда бегу к главному. Вторичку-конфл взяли лошки на двух рампартовских зеленых, а Крег сгонял в болото. В итоге открыта бОльшая часть карты, но Шакти упорно на ней не показывается, а по параметрам-то уже обгоняет... Слегка успокаивает, что войско таверна показывает у нас больше, да греет душу свиток берса за пазухой...

Ну в-общем, нашел Шактера уже чисто интуитивно. Так обрадовался, что забыл нацепить шляпу пятых и лишил себя имплы на 2000. Очень тупил в финалке, но берс почти вытащил. В итоге откупаюсь почти без войска, но в загашнике есть еще 40 штормов, пара зеленых и прочая мелочь с замков оппа плюс импла, у соперника видимо остался один стек вив 33 штуки.

Спасибо за игру
Blackpoint:
Подтверждаю, когда же я научусь играть засучив рукава ???[image: image140.png]



16.03.2010 Kash (красный, некр, Галтран, Галтран) def Deriel_Linch (синий, конфл, Кальт, Гундула), Spider, 135

Вот так вот весело начеркали.
Пришло два родных, скелов набралось около сотни. 112-113 взял ими два гномника по 15, потом отбил плащик +10% к некромансии и экспертил всех некров. На второй уже все четверо работали. На 117 кони в ците встали без проблем. Деревенька кастл. Гоша 9 лвл с эксп.мудростью и базовой разведкой

На второй конса на 2 ангела, лохи ими прибрали пару уликов, а Гоша в трежу, там несколько коробок на экспу и на всю землю, правда слил обоих ангелов и пару вив - охраны дюже злые, а маны на хаст скелам часто было жалко. На 127 папка 18 лвл с эксперт логой и оффенсом в сапогах 6-12-8-8, 600 скелов, импла на 700, начинаем бежать к синим

По пути еще улик, потом бои лошпеками, потом промазал и ушел слегка к бирюзовому компу, там конса-двушка и возвращение обратно. Синие были к приходу Гоши скажем так слегка не готовы.

Спасибо за игру

Deriel_Linch:

подтверждаю.
не сумел затащить сложный, весь в блоках росклад, в следствие чего психи в форте. на второй неделе добил темп окончательно. 
спасибо за игру.

Сатир (синий, некро, Галтран, Галтран) def Kash (красный, рамп, Кирь, Кирь) ТЕ-лайт, 6мм8а, 117

Самая быстрая партия в турнире [image: image141.png]


. Забрал замок у компа, который он потом отбил, разведал на ближних респах 3 консы и уже начал думать как их взять, но на 117 Кирь пробивает грейд гарпий, которых я постеснялся трогать и бежит прям под мой замок. Гоша прогоняет ее, но Кирюха погибает под грузом новой недели, гг %). Вот, как-то так.
Спасибо за игру!

Кэш:

Так и было. Непонятно, чего меня понесло к некрам на 117... Плохая идея. После потери Кирь немного подумал, но ловить там действительно было нечего: денег нет, консерв/гномников/криптов нет, а улики/банки брать нечем. К Гоше дорога пробита, значит придется убегать, оставляя ему эти банки-улики.. В-общем да, фигово получилось.
Спасибо за игру

